Carpeta de Trabajos Practicos: Teledeteccion Forestal Introduccion alos sistemas de informacién geogréfica: Uso del software arcview

PRACTICO 12

INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA
USO DEL SOFTWARE ARCVIEW

Objetivos

Uso del Software ArcView

Creacion de coberturas vectoriales, (puntos lineas y poligonos).
Creacion de mapas con ArcView.

Incorporacién de datos externos a €l ementos geogréaficos.

Materiales

Iméagenes de satélite Landsat 0 SPOT, Fotomosaicos digitales, Software ArcView 3.2.

Introduccion

El software ArcView GIS, es un sistema que provee e andisis y las herramientas de escritorio
necesarias para manejar lainformacion geogréfica.
Estd compuesto por un GUI (Graphical User Interface) que le permite cargar datos espaciales y
tabulares y desplegarlos como mapas, tablas y diagramas.
Contiene una serie de herramientas para:

Visualizar y organizar geogréficamente los datos

Efectuar consultas

Editar y analizar lainformacion.

Productos que se puede obtener con ArcView.

Mapas Teméticos

- Visudizar datos de formato Arclnfo (Coberturas, Grid)

- Importar datos en formato de Tablas para unirlos aunavistay poder visualizarlos en forma

geogréfica.

Creacion y Edicién de Datos geogréficos y tabulares

Datos Espaciales: Es € nucleo basico de toda aplicacion en ArcView, se llaman datos
espaciales a aquellos datos geograficos que amacenan la ubicacién geométrica de
determinados objetos, junto con la informacion de sus atributos como por ejemplo: Mapas
digitalizados o Datos de digitalizacion Cartografica.

Andlisis Espaciales Los Andlisis espaciales le permiten visualizar los datos que han sido
cargados en forma de tablas, tales como archivos de dbase, excel 0 de servidores de bases de
datosy efectuar consultas, y organizar geogréficamente estos datos

Acceso a Bases de Datos Externas
Usando un control conector SQL de ArcView, se puede conectar a bases de datos rel acionadas
manejadas en sistemas como ORACLE, SYBASE, INGRESS, Microsof Access 6 INFORMIX,
y extraer un resultado de una consulta SQL.

Personalizacion con Avenue
Con un lenguaje de programacion de ArcView llamado Avenue, se puede lograr un manejo
personalizado de Menus, Botones, Herramientas de ArcView, a una aplicacion propia, como la
creacion de unainterfase para que sea utilizada por otras personas.

Adicionar Extensiones

ArcView provee una avanzada funcionalidad de GIS, agregando extensiones. Algunas vienen
en el modulo basico del programay otras deben ser adquiridas por separado.

v' Report Writer: le permite generar reportes de tablas, o de algunos registros de las tablas,

vistas de su proyecto.
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CAD Reader: Con dlo pueden incluirse como temas en ArcView archivos de formatos
.dwg, .dxf. provenientes de programas graficadores como AutoCAD.

Database Access: Almacenamiento de Bases de Datos relacionales como SDE, 6 conector
a otras bases de datos como Oracle.

Dialog Designer: Le permite crear ventanas personalizadas en Avenue que le ayuden a
crear formatos especiales de entrada, organizar herramientas relacionadas en didlogos
separados, adicionar botones directamente a su vista o layout.

Digitizer: Para digitalizacién de datos, conectado a un mesa digitalizadora.

Geoprocessing: Ayuda a operaciones rel acionadas con sobreposicién de temas como unién,
interseccion, extraccion, entre dos temas generando uno nuevo.

Graticules and Measured Grids. Se pueden crear grillasy reticulasen lavistay en el layout
desplegando las coordenadas correspondientes sobre un mapa referenciado.

IMAGINE Image Support: Paraimégenes de ERDAS 6 IMAGINE (img)

Legend Tool: le permite escoger los temas que desea incluir en laleyenda y en € orden
especifico.

TIFF 6.0 Image Support

3D Anayst: Crea y le permite visualizar los datos espaciales en tercera dimension,
revelando tendencias, que le ayudaran a encontrar soluciones.

Spatial Analyst: Permite desarrollar andlisis y modelacion de los datos estructurados en
formaraster (temas basados en celdas 6 grillas).

Interfase grafica — GUI

Estd compuesto por Menus, Botones y Herramientas, que cambian de acuerdo al documento
activado (Views, Tables, Charts, Layouts, Scripts).

1. Barra de Menus. Provee € acceso directo a
ArcView operando a través de menus desplegables e
gue se pueden utilizar desde €l rat6n o con teclas de
método abreviado.

2. Barrade Botones: Aparece debagjo de la Barra de
Menus, brinda un acceso répido a operaciones
comunmente utilizadas.

3. Bara de Herramientas. Contiene las
herramientas para operaciones que requieren entrada
desde & mouse (Cuando se hace click a una de estas
herramientas, e cursor cambia reflgando la
herramienta escogida).
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Figura 12-1

@ ArcView GIS 3.2a Figura 12-2

Eile  Edit Wiew TIheme [Graphics Mindow Help - Barra de menl]s

; ? - Barrade botones

- Barrade herramientas
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Moédulos de ArcView

GUI que cambia de acuerdo a documento activo.

PROJECT WINDOW (Ventana Proyecto) es la ventana de donde se
gestiona todo, donde aparece cada uno de los componentes del proyecto
amacenado en un archivo *.apr, ArcView mantiene una variedad de
datos fuentes y los presenta cada uno en sus propias ventanas |lamadas
documentos (Documente Window), un proyecto puede tener cinco tipos
de Documentos:

- VIEW (Vistas)
- TABLES (Tablas)
- CHARTS (Diagramas) _ c

- LAYOUTS (Disefios de Salidas) L =
- SCRIPTS. Figura 12-3: Ventana de

proyecto

Cuando se guarda un proyecto se esta guardando toda la serie completa del trabajo realizado en
ArcView. En la parte superior de esta ventana se puede ver el archivo apr activo. Para activar
cualquiera de los documentos solo haga click sobre el grafico de uno de ellos.

Documentos ArcView

- Views (Vista): Una vista despliega temas (themes) de informacion espacial, tales como:
paises, lotes, ciudades, rios, caminos, escuelas, etc.

- Tables (Tabla): Despliega la informacion de los atributos del tema activo donde se
almacena lainformacion descriptiva de | os objetos geogréficos.

- Layouts (Disefio de impresion): Permite integrar documentos (Views, Tables, Charts) y
otros elementos graficos en una ventana para crear una presentaciéon final para imprimir en
impresora, Plotter 6 un archivo de exportar.

- Charts (Gréficos): Son las representaciones gréficas de los datos tabulares que permiten
visualizar los datos haciendo referencia a las tablas en ArcView. Se puede escoger seis tipos de
charts: (areas, Barras, Columnas, Pastel, datos dispersos x, y).

- Scripts: Es un componente de ArcView, que contiene codigos de Avenue (Lenguaje de
Programacién). El objetivo de hacer programacion en Avenue es automatizar tareas, afladir nuevas
capacidades a ArcView, y hasta construir aplicaciones enteras.

Proyecto de ArcView

Un proyecto es una coleccién de documentos asociados que trabagjan durante una sesion en
ArcView, cada proyecto contiene cinco tipos de documentos que son: Views, Tables, Charts,
Layouts, Scripts. Y son almacenados en un archivo en formato ASCII cuya extensién es apr.
Desde la ventana Ilamada ‘ Project Window' se puede visualizar € contenido del proyecto. Y es
desde dli donde se pueden eliminar cualquiera de los componentes del proyecto (views, tables,
layout...).

El proyecto siempre hace referencia a los archivos contenidos en el mismo desde la ubicacion en
gue se encuentran almacenados en el disco rigido.

Para crear un nuevo proyecto: Desde e ment File\New (ArcView creara un nuevo proyecto sin
titulo (untitled.apr)

Cuéndo se abre un proyecto ya existente: Aparece en €l Project Window referencias de datos
geogréaficos, Views, Layouts, Charts, Script, cuando se hace click en cada uno de los componentes
se vamostrando una lista de lo que se encuentray si se desea conocer € contenido de estos temas
sblo haga click sobre uno de ellos.

Para grabar € proyecto se puede hacer a través del botén de Grabar que es € que aparece con
forma de disguete, 6 desde el Menu File seleccione la opcién Save.
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Vistas y Temas

Cuando se trabaja con ArcView, |os datos geograficos se organizan en mapas interactivos llamados
Vistas. Estos datos geogréficos (puntos, lineas, poligonos o imagenes), es lo que ArcView mangja
como Temas (Themes).

ArcView le permite visualizar, explorar, consultar estos datos geograficos, crear nuevas vistas 0
modificar las existentes a medida que cambien sus necesidades.

Una vista es en realidad una coleccién de temas, y un tema es una coleccién de datos geogréficos
con sus atributos.

Modo de Operacion de una Vista

- Sedebe activar haciendo click sobrelafiguradelavistaenla Lid-d

ventana de contenido.

- Se despliega una ventana que contiene todos |os temas que se 1 Puntos inicio linea s hp

encuentran en laVista, para activar lo temas y poderlos desplegar, o RJ” o

se hace click sobre €l cuadro alaizquierdajunto al tema. ;o

Se puede cambiar e orden de despliegue (por arrastre) con € ¥ Caminos_ok.she

grimer boton del raton sosteniendo, se pone en el lugar que se | o L
esee, m

Las fotografias escaneadas, fotografias aéreas, 0 imégenes se v S

deben poner a final en la Tabla de Contenido, para que se pueda

visualizar, porque estas imagenes son representadas por celdas en

colores slidos, y los datos debajo de las celdas no podrian verse

S es colocada en € inicio de latabla de contenidos.

Para activar varios temas se hace con la tecla Shift sostenido.

| v

R

J El_chimango_para_arcwvigw.img

Figura 12-4

Despliegue de una imagen en la vista

Primero debemos activar la extension [FREaraos
correspondiente para € soporte de IMAgeNeS  ayaiatle Estensions:
(*.img) de Erdas Imagine.

_| Digitizer -] oK I
Para el I 0 vamos a Ia barra de menl:l _ | Exportar temas a DEF AutoCaD.
File\extensions. y en la ventana que se despliega | _| Geaprocessing _ Cencel |
(Ver figura 12-5) seleccionamos “IMAGINE | | Graticules and Measured Grids
I mage Support" . Bl IMAGINE Image Support Reset |
_| JPEG [JFIF] Image Support ™ Make Defaul
| Legend Toaol ;I

About:
Extends Archiew to support ERDAS IMAGIMNE images [v3.2a).

Figura 12-5: Extensiones
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Una vez activada la extension vamos a menud View\Add

= %.uﬂ_l_ R W s T
theme. o presonamos e icono correspondiente E
desplegandose una ventana como la que sigue, en donde
debemos seleccionar en “Data Source Type’ archivos de
imagenes para gue se despliegue una lista de las imégenes
disponibles. Este tipo de formato incluye: Imagenes de
Satélite y Fotografias Aéreas Escaneadas.

& Add Theme
Directony: | o vbringon? ok |
B campos_virasoro.img - 3 Cancel |
M@ chimanga.img
B el chimango_para_arcwiew
M@ ituzaingo.img £ bak o . . )
B ituzaingo, 1ima £ brinsor_mail Figura 12-6: Despliegue de una imagen
B ituzaingo_2.img 3 campos inventario & Directories
[ ituzaingo_corregido.img 3 careteras ¢ Libraries
hd 1 imagenes LI
Data Source Types: Dirives:
| Image Data Source B3| | 3 B3|

Figura 12-7: ventana de adicionar un tema de imagen
Digitalizacion de nuevos temas en la vista

Un tema puede estar conformado por puntos, lineas y poligonos, los cuales representan objetos en
e mundo real. Cada simbolo ayuda a identificar la informacidon que se tiene. ArcView provee
simbolos que le permite representar sus datos. También es posible incorporarlos desde otro
proyecto o de otra fuente distinta como archivos de Arclnfo, dbase, AutoCAD, etc.
Los temas de lineas se utilizan para representar: caminos, rios, limites, etc. Los temas de poligono
representan areas como ser parcelas, lotes, lagos, lagunas, etc. y los temas de punto se utilizan para
marcar |a ubicacién de puntos de GPS, localidades, etc.
ArcView genera los temas como “ Shapefile’ que es un archivo con formato de ArcView, € cua
generaasu vez tres tipos de archivos por cada shapefile:

.shp — Spatial data: amacena rasgos geométricos (como formay localizacién)

.shx — Sptial dataindex almacenael indice de |os rasgos geométricos

.dbf — Attribute data: archivo dbase que almacena la informacion de los atributos de estos

rasgos

Digitalizacion de un nuevo tema de lineas

Figura 12-8: Para adicionar un nuevo temade
lineas vamos a menu View\New theme. donde
se despliega una ventana solicitando € tipo de = Feafure type:

tema (shapefile) a crear. Seleccionamos en
este caso de lineas.
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Se creara un nuevo tema en la

Cada nuevo atributo a representar debe hacerse por separado

ventana de la vista con una (caminos, rios, etc.) en capas diferentes.

B

linea de trazos indicando que &isssr s

| T —

esta listo para comenzar a
editar.

En la barra de herramientas
seleccionamos €l Ultimo icono
a la derecha. Presionandolo
aparecera una serie de iconos
donde debemos seleccionar €l
correspondiente alinea. s .
En ese indante & cursor Digitalizacion de un “Shapefile” de caminos
tomara forma de cruz y ya
podemos comenzar a

5 Labie i

digitalizar sobre la imagen.

Cada clic con €& mouse
determinara un nodo en la
linea. Para terminar la linea
hacemos doble click.

Cuando hayamos terminado de
digitalizar todo, vamos a
mend  Theme\Stop  editing.
parafinalizar y que se guarden
|los cambios.

i '.'1-r|"r| gl =
¥
i m;"

[T 1-ril

Digitalizacion de un nuevo tema de poligonos

Figura 12-9: Digitalizacion de un “Shapefile” de rios

Figura 12-10: El proceso de =i =
creacion de una nueva capa de =
poligonos es similar a anterior. La
salvedad radica en que los poligonos
pueden ser aislados o pueden tener = .
un lado en comun. [ a
Se pueden hacer poligonos regulares &
como rectangulos o circulos, o0 =t

irregulareso libres.

ITEF |ir 1

En el caso de que tengan un lado en

comin se debera comenzar y
finalizar la digitalizacién del mismo
a partir del interior del poligono
adyacente, de esta forma
compartiran uno de los lados.
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Digitalizacion de un nuevo tema de puntos

De forma similar a anterior pero en este
caso cada vez que hagamos clic sobre la
imagen se creara un nuevo punto.

Es coman también crear una capa de puntos
a partir de un archivo de base de datos
(*.dbf) que se puede hacer en Excel. Este
archivo contendra por eemplo: las
coordenadas de puntos de GPS.

Para ello debemos activar la ventana de
proyecto, seleccionamos el icono Tables y
Open. Alli seleccionamos un archivo *.dbf
gue contenga las coordenadas XY de los
puntos a representar. Una vez abierta esta
tabla, activamos laventanade lavistay en la
barra de ment seleccionamos View\Add
event theme. seleccionando el nombre de la
tabla que acabamos de abrir y la ubicacion
de los campos que contienen las
coordenadas XY de los puntos. Se creara
entonces un nuevo tema de puntos con la
ubicacion de los mismos segin las
coordenadas establecidas en la tabla.

— 11
1 Attributes of Puntos inicio linea.shp

i A o ¥ vend
Fom T 560107710304 691021047643 L
= [Pant H 5500176, 60000 5309510 34669
Fainl 3 E5aaEARTE] £a09518.70237
Fairt i 861528 71257 8510556 £ 3048
Fairt g 5511630 08671 588200065000
Fainl 3 EET51 450000 £382000 00000
Bairt 7 5609358 60000 8882000 00000 ]
Fail g 5605262, 50000 5882000, 5000
Fairl g £5071 6600000 £882000,00000
Faint 10 550505000000 588200000000
Fail 1 £594370.63003 £918770.25284
Fairl iz E5g5 18055755 551940711364
Faint 13 559347380314 591806173230
Fail 14 £542593 53869 691736840540
Fairi 18 BE08585 45345 BEE7544 13735
Fairt 18 5607157 56533 588704545549
Fainl i7 BB04399. 78985 BEE7045. 15545
Eairt 18 BE1508 (17033 8867542 7354
Fairt 13 BE0E044, 83294 5887045, 45549
Fainl 2 BE17628.7 3567 BBE7043 EIR08 |
B £ EEE AR RS &R
A [

Figura 12-11: tabla proveniente de un archivo de

base de datos (dbf)

# field: [, coord ~
 field: [Y_coord =
Cancel

Figura 12-12: Incorporando un tema de eventos

; e 1} =

|

= o

L = i

Figura 12-13: Despliegue de la nueva capa de puntos
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Simbologia

Cada tema, ya sea de poligonos, lineas o puntos, puede
representarse por distinta simbologia de acuerdo a las
necesidades.

LOS SIMBOLOS PARA PUNTOS: Ayuda a determinar lo que
se quiere representar. Ejemplo: Distribucion de poblacion puede
ser un punto 6, un Aeropuerto por un avion.

LOS SIMBOLOS PARA LINEAS: Lineas delgadas, gruesss,
sblidas, punteadas y en una variedad de colores, pueden
representar distintos tipos de caminos, rios, curvas de nivel, etc.
LOS SIMBOLOS PARA POLIGONOS: Este tipo de simbolo
incluye colores, rellenos y diferentes texturas o tramas de
poligonos.

Para cambiar la simbologia de un tema basta con hacer doble
clic en e mismo y se desplegara una ventana del editor de
leyenda como la que muestra la figura 12-13. Para cambiar €
simbolo correspondiente debemos hacer doble clic en e
recuadro Symbol, de manera que se abra la ventana de
Simbolos (ver figura 12-14) que nos permitird cambiar las
distintas opciones.

#2 Legend Editor

=] S

Theme: [ Chimango_lotes 2001 shp

=] Load |

Legend Type: [ Single Symbol

k3| Save.. I
Default I

Symbol

Label

(=1

Double click the symbol to edit it

Advenced || statistios... |

Unde I == |

Figura 12-13: Editor de leyenda

@ pen Palette W= 2 Font Palette g

BEEERE HAEEEEE HEEREE HEEREE BEEEERE

L1 ] ] ] |asial | |avial | Tyee ]

= ; . AbadiMT Condensed Light ] Coler: [Foreniound =
Albertus Extra Biold Save,
Albertus Medium
Allegro BT = ==
AmerType Md BT Make Default
Andale Mono
Angsana New Resst
Animals 1
Animals 2
Antique Olive
Antique Olive Compact
Asabicl
Aiial Baltic:
Arial Black.
Aiial CE
sl Cpr
Arial Greek
Aial Narrow
Aial Tur
Airial Uricode MS
Armeniand
< L Arows” 1
eveee] I~ Anors2 =
S B
T |l Sie: [01 > Sie: 14 = =
= Cap But b St [Nomal =)
ouine: [07 = Join: Miter =] Creale Markers Custom.
Tramas lineas Texto Color Cargade

Figura 12-14: Cargar nuevas paletas

Editor de leyendas

simbolos adicionales

El editor de leyendas nos permite “clasificar” la visualizacion de los datos de un tema segiin alguno

de los parametros contenidos en latabla de atributos.

Para activar e editor de leyendas debemos hacer doble clic sobre e tema, y se desplegara una

ventana como se muestra en el item precedente.

Por defecto ArcView usa €l Single Symbol, cuando se carga la leyenda del tema, pero existen 6

tipos de leyendas que pueden escogerse:

- Single Symbol (Simbolo Sencillo): Es €l tipo de leyenda que se carga por defecto cuando
se adiciona un tema, es (til para visualizar la cobertura de la informacién sin clasificar. ArcView

usa un solo simbolo y no tiene ninguin item seleccionado.
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- Unique Vaue (Valor Unico): Se representa con un item seleccionado, sin clasificar porque
asume un valor unico para el campo, dando un color diferente acadavalor.

- Graduated Color (Graduacion de Color): En este tipo de leyenda se usa un rango de colores
para desplegar informacion de un item al que se le ha escogido algun tipo de clasificacién, es usado
para desplegar datos numéricos que tienen valor progresivo. Por gemplo: Datos de Temperatura, o
Datos de Poblacion.

- Graduated Symbol (Graduacion de Simbolos): Este tipo de leyenda a igual que la anterior
representa un rango de valores pero con un solo simbolo, el tamafio del simbolo aumenta de
acuerdo alamagnitud de los datos. Es disponible para representar en rasgos tipo lineas o puntos.

- Dot Density (Densidad de Puntos): Se usa para representar valores de un campo de
poligonos por ejemplo: para representar la Distribucion de Cultivos (cada punto podria representar
1000 ha.), o para ensefiar los atributos de la Poblacion (visualizar como se concentra a lo largo de
un rio, o en limites costeros).

- Chart Symbol (Simbolo Diagrama): Se utiliza para comparar valores mdltiplos como
diversidad étnica, poblacién o tipos de especies silvestres, con un determinado tipo de diagrama
como de torta, 0 columnas y barras se podria representar el tipo de raza que predomina en
determinada region.

Frow b

(] Legend Editor

: i 1 e (L ez O (v
Theme: [ Chimango_lotes 2001, shp E3| Load | [TICA A I S =1 o] e 1T E B
Legend Tupe: [ Unique Value 3| Save... | . I = =
Drefault |
Walues Field: [Lote =]
Symbol Value Label Count
[ ] 15 ol
(] 1 1 1
[ Il 10 1
= : 100 100 1
] m 10 1
B 1oz 102 1
= |03 103 1
[ 104 104 1
[ 105 105 1 LI
48 =|F| of & 3
Calar Schemes: | Equatorial Rainforest =l
]

Advanced... I Statistics... I Unda I

Editor de leyendas. Tipo de leyenda: Despliegue de la clasificacion realizada segiin e nimero de
Valor Unico, clasificado por numero lote del areade trabgjo.

delote

Figura 12-15

En la parte inferior del editor de leyenda tenemos una serie de iconos que nos permitiran: eliminar
registros, adicionar registros, cambiar €l orden, editar la etiqueta y seleccionar las combinaciones
de colores y tramas. (Todos estos cambios se realizan sin afectar de manera alguna la tabla de
atributos original, es solo alos efectos de la visualizacion).
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Colocando las Etiquetas a un Tema

Las etiquetas permiten adicionar un elemento
identificatorio a los abjetos contenidos en un
tema. Los valores deben estar incluidos en
algiin campo de la tabla de atributos, ya sea de
texto o numérico.

Para auto etiquetar €l tema activo vamos a la
barra de ment y seleccionamos Theme\Auto-
label. y se desplegara la ventana que muestra
la figura 12-16. Se €elige la variable a utilizar
paralaetiquetay si se borran las duplicadas y
0 se permite el solapamiento de ellas.

La ubicacion de la etiqueta respecto al objeto
esta definida en las propiedades del tema
(Theme\Properties) seleccionando Text Label.
Ver figura12-17

! Theme Properties
Theme Name: [Lotes_ok.shp ™ Use Suffix
: -
Label Field [ <None> |
Drefinition .
Pasition of text relative to label point
Text]
Text Text
Geocoding
ﬁ Text] [Text] |[Text
¥ Scale Labels
Editing LI 0K I Cancel

Figura 12-17: Ventana de Propiedades del Tema

Uso de Tablas

@ Auto-label : Sec6_ch.shp

Label field: | Late

€ Use Theme's Text Label Placement Property
& Find Best Label Placemert:

V¥ Remove Duplicates
Line Labe! Position D ptions

) Sbove € Below ) On

V¥ Secale Labels
[ Label Only Features in Yiew Extent

[ oc ]

ventana de auto label

Cancel |

Figura 12-16:
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Figura 12-18: Area de trabajo etiquetada con el
campo numero de Lote.

Usamos el ArcView para: Crear una nuevatabla, Adicionar camposyy registros a latabla, Editar los
valores aunatabla, Hacer Queriesy Sumatorias, Construir relaciones entre tablas, Crear Diagramas
(Charts) desde unatabla

Crear una nueva tabla: Para generar una nueva tabla va a documento Table desde la ventana de
proyecto y se hace click sobre el botdn New. Se escoge € directorio donde se va a grabar, y
ArcView genera unatabla sin datos almacenados en un formato de extension dbf.
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Adicionando Campos a una Tabla (Columnas): Con la tabla activa vamos al mena y seleccionamos
Table\Start editing. Para adicionar un campo vamos a € menu Edit\Add field. y aparecera una
ventana donde debemos definir e nombre del campo, € tipo (Numérico (Number), Alfanumérico
(String), Boleano (Boolean- True/False), y Fecha (Date)) y lalongitud (ancho) de la celda.

it Field Definition

Type: [Mumber |

fidth: | 16
Decimal Flaces: I ]

Cancel

Figura 12-19

Adicionando Registros a una Tabla (Filas): Una vez que se definen los campos, se pueden
adicionar registros a la Tabla. Desde el Edit menu escoja la opcién Add Record. Si el campo es
numérico aparecera el valor de 0, y si es alfabético o Boleano aparecera en blanco.

Editando Valores en una Tabla: Para editar algin valor dentro de latabla o agregar alguno se debe
escoger la opcién de Start Editing para obtener permiso de escritura sobre la tabla, y use la
herramienta para editar o € Edit Tool, haciendo click con esta herramienta sobre la tabla podra
adicionar los campos, al finalizar cerrar latabla con Stop Editing.

Campos Calculados: Esto es muy Util a la hora ENTIEREEES
de calcular la superficie de cada poligono o la  Fields Type Requests

longitud de las lineas. Para adicionar valores - 9 Mk . 2
caculados a un campo, haga click sobre e | sui :z‘tg : -
campo que quiere calcular, y presione € "
Cdculate Bottom desde la bara de
herramientas, aparecera una ventana llamada

Field Calculator desde aqui se puede CONSUIUIT s Fommares im0 j

una expresion para calcular valores de cualquier
campo, usando los operadores que especifican la
relacion entre campos y valores en un Query:

Cancel |

Figura 12-20: Field calculator

= igua
> mayor que
< menor que
>= mayor o igual que
<= menor o igual que
@) Expresiones encerradas en paréntesis se calculan primero
* multiplicar
+ dividir
restar

AND  Ambas expresiones con Verdaderas Ejemplo: [area]>=100 and [area]< 200
OR Al menos una es Verdadera
NOT  Excluye Ejemplo: not[name]<= ‘ Tucuman’

Para el calculo de superficies de poligonos. [Shape] .RetunArea

Las unidades seran las definidas en lavista. Si estan las coordenadas en metros (Gauss — Kriiger) €
areaestard en m2. Para pasar aHas. Podemos utilizar  [Shape] .RetunArea/ 10000

Para el calculo de longitudes de lineas: [Shape] .ReturnLength

Para el célculo de perimetros de poligonos: [Shape] .RetunPerimeter
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Creando composiciones de mapa (Layouts)

Un Layout es un documento que le permite disefiar su mapa proporcionandole herramientas para
crear gréficos o intersectar documentos de ArcView como ‘Views', ‘Tables', ‘Charts' o archivos
importados.

Para la creacion de un layout debemos de tener en cuenta & 5 o s 0w

los siguientes pasos: = —
- Definir el tamafio de la Pagina

- Adicionar los elementos del mapa (Ej.. Vistas,
Leyendas, Flechas del Norte, Barra de escala. etc.)

- Adicionar gréficos para redzar e disefio de su _
layout (Ej.: logo, borde de linea, 0 un shape que delimite el L
las zonas importantes de su mapa). o
- Imprimir o Exportarlo como otro archivo ;;g

e e
o

Figura 12-21

Definiendo la Pagina

-Tamafo (Size): El tamafio del papel a utilizar en laimpresion.

-Orientacion: Puede ser Portrait vertical o Landscape horizontal.

-Margenes: Puede definir el tamafio de la margen en la opcidn Setup

-Grid: El grid de la pagina es una herramienta que ayuda a la posicion de los elementos sobre la
pagina. Puede definir €l espaciado de lagrillaen las propiedades del layout.

Definiendo los Marcos (Frames)

ArcView guarda todas las herramientas necesarias para el disefio de un Layout, cada uno de estos
componentes | e corresponde su propio tipo de marco.

Ejemplo: si desea agregar una vista al disefio tendra que agregar un cuadro en €l layout, puede
utilizar cualquiera de los siguientes marcos:

-Tipos de Marcos (Frame)
Eile Edit Layout Graphics “indow Legend Frame: Despliega las leyendas de
i % los temas activos en lavista
LSS “View Frame: Contiene una representacion de
y lavista
Esta
herramienta ) Scale Bar: Despliegalaescalade lavista
permite
adicionar L North Arrow: Contiene varios tipos de

flecha de norte.

Tahle’ Para adicionar una tabla al diseiio

Figura 12-22

Creando un Marco

- Escoja una de las herramientas

- Dibuje un rectangul o para este cuadro sobre la pagina del layout
- Escoja las propiedades de su cuadro
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- “Figura 12-23
Al colocar un View Frame (Marco de vista) se despliega una RIS lie iaataais
ventana que nos pedir& de que vista de nuestro proyecto e <Erply Views =
extraerd los datos a representar, la escala, s se despliega
solamente cuando esta activo, etc. ~
También hay una opcién de Live link que significa que este W Live Link
marco estara unido a la vista y todo 1o que modifique O  scale: [Automatic =]
mueva de ella se representara actualizado en este marco. Esto N E=:
es bueno cuando se deben realizar los primeros ajustes, Evtert: [FTViom Frams =
pudiendo luego con hacer doble clic en € marco desactivarlo. . _
Display: [\hen Active B3|
Quality: | Presentation =l
Figura 12-24 TR ] Cancel |

Actividades a realizar

Con el fotomosaico obtenido durante el desarrollo del PRACTICO 8. Crear un nuevo proyecto en
ArcView. Digitalizando elementos geograficos notables, (rutas, caminos, lotes, plantaciones,
campos, rios, ciudades, canales etc.).

Calcule lasuperficie de los poligonos de los | otes digitalizados.

Realice un agrupamiento de |otes en funcién de su superficie.

Etiquetar los elementos geograficos, adicionando un campo con el nombre que corresponda en la
base de datos asociada.

Realizar una composicion de mapa en A4 de toda € area, incluyendo escala, titulo, leyenda, grilla
de coordenadas, flecha de norte.
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